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ALIEN: Romulus ve pratik efektlerle

korkunun koklerine donus

Bugra Mert Alkayalar

likte CGI (Computer-Generated Imagery) (bilgisayar

tarafindan olusturulan gérintdler) kullanimi yaygin-
lasmis olsa da son yillarda, 6zellikle korku filmlerinde pra-
tik efektlerin geri doniisti dikkat gekiyor. Fede Alvarez’in
yénetmenligini Ustlendigi yeni Alien: Romulus filmi, bu ge-
ri déndisln en iyi 6rneklerinden biri olarak karsimiza ¢iki-
yor. Alvarez, serinin kdklerine sadik kalarak, korkunun en
saf halini izleyicilere sunmayi amagliyor. Filmde CGl yeri-
ne blyuk oranda pratik efektler tercih edilmis olmasi hem
elestirmenlerden hem de hayranlardan olumlu geri dénus-
ler alarak, korku tiriinde bu yéntemin neden hala gugl bir
tercih oldugunu bir kez daha kanitliyor.

Sinema dinyasinda teknolojinin hizla gelismesiyle bir-

Bir ara hikaye olarak Alien: Romulus

Hikayesi Alien (1979) ile Aliens (1986) arasinda gecen
Alien: Romulus, kéhne bir uzay istasyonunda ‘evrendeki
en korkung yasam formuyla’ yani Xenomorph ile karsilasan
bir grup genc uzay kolonizatdriinii konu aliyor. ilk filmin us-
ta yénetmeni Ridley Scott, Alva-
rez’in devam filmini “inanilimaz”
olarak tanimliyor. Filmin basrolle-
rinde geng ve yetenekli oyuncu-
lar; Cailee Spaeny (Priscilla), Isa-
bela Merced (Dora and the Lost
City of Gold), David Jonsson (In-
dustry) ve Archie Renaux (Sha-
dow and Bone) yer aliyor.

Pratik efektlerin giicu
Alien serisi, 1979 yilinda Rid-
ley Scott’in yonettigi ilk filmle sinema diinyasinda dev-
rim yaratmistir. O dénemde kullanilan pratik efektler, Xeno-
morph’un (filmdeki uzayli yaratik) yaratilmasi siirecinde bi-
yUk rol oynamis ve bu da izleyiciler Uizerinde derin bir et-
ki birakmistir. Pratik efektler, yaratiklarin gercekgiligini arti-
rarak, izleyiciyi filmin icine cekmeyi basarmistir. Yénetmen
Fede Alvarez de bu gelenegi seride Alien (1979) ile Aliens
(1986) filmleri arasinda konumlandirilan Alien; Romulus
(2024) ile devam ettiriyor. CGI’nin sundugu sinirsiz olanak-
lar yerine, somut ve dokunulabilir yaratiklar kullanmay: ter-
cih eden Alvarez, izleyicilere nostaljik bir korku deneyimi
sunmay! hedefliyor.
Filmde kullanilan pratik efektler, 6zellikle Xenomorp-
h’un tasariminda éne cikiyor. Facehuggers ve gogs patla-
ma (chest-burster) sahneleri gibi ikonik anlar, filmde pratik
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efektlerle hayat bulmus durumda. Bu, izleyicilere yaratigin
her hareketini ve detayini yakindan hissettirme sansi tani-
yor. CGl ile yaratilan efektlerin aksine, pratik efektler daha
somut ve gergekgi bir deneyim sunarak izleyicilerin korku-
sunu derinlestiriyor. Bdylece filmin, senaryonun ve atmos-
ferin gercekligi blylk oranda arttirimis oluyor.

Alien: Romulus’un basarisi

Alien: Romulus, CinemaCon’da gdsterilen ilk goriin-
tulerle buyuk begeni topladi. Farkli sinema elestirmenleri-
nin paylastigi izlenimler, filmin pratik efektlerle ne kadar et-
kileyici bir atmosfer yarattigini gézler éniine seriyor. Colli-
der’dan Steven Weintraub, filmin sahnelerinin “acimasiz ve
korkutucu” oldugunu belirtirken, Discussing Film’den And-
rew J. Salazar, facehugger’larin yer aldiklari sahnelerde
CGl kullaniimadigini ve bunun sahnelere gercekgi bir do-
kunus kattigini vurguluyor.

Film, pratik efektlerin CGI’ya kiyasla daha korkutu-
cu oldugunu bir kez daha kanitliyor. Pratik efektlerin kulla-
nimi, yaratiklarin gélgeler icinde saklanmasini ve izleyici-
nin hayal guicuinl devreye sokmasini sagliyor. Bu, izleyici-
nin yaratigin tam ola-
rak nasil gérindugund
hayal etmesini gerekti-
riyor ve bdylece korku
daha derin bir sekilde
hissediliyor. Alien: Co-
venant (2017) gibi 6n-
ceki filmlerde yaratik-
larin CGl ile glin 1s1§In-
da gosterilmesi, korku-
nun etkisini azaltmig-
t1. Ridley Scott, Alien:
Covenant filmi igin CGl
kullanimini savunmus, ¢linkl bu teknolojinin ona yaratikla-
ri daha ayrintili ve dinamik bir sekilde sunma imkani verdi-
gini belirtmistir. Ancak, CGI'nin etkili bir sekilde kullanilabil-
mesi igin dogru isiklandirma ve gevresel kosullarin 6nem-
li oldugunu eklemistir. Scott, CGI'y1 sevmeyen izleyicilerin
endiselerini anladigini, ancak dogru kullanildiginda bu tek-
nolojinin geleneksel pratik efektlerle ayni diizeyde etkileyici
olabilecegini ifade etmistir. Fakar Alien: Romulus’un pratik
efektlerinin aldigi olumlu tepkiler, izleyiciyi daha fazla geri-
lim icinde tutmay basardigini g&steriyor.

Fede Alvarez’in vizyonu
Fede Alvarez, Alien: Romulus ile serinin 6ziine donme-
yi hedefliyor. The Hollywood Reporter’a verdigi bir répor-

Alien: Romulus, sadece serinin hay-
ranlarini degil, tlim sinema severle-
ri etkileyebilecek bir yapim olarak

dikkat cekiyor. Bu film, pratik efekt-

tajda, “her

seyi bizzat lerin hala modern sinemada yeri-
sifirdan in- nin oldugunu kanitlayan bir basya-
sa etme” ta- pit olabilir.

kintisindan

bahseden Alvarez, yaratiklarin ve setlerin fiziksel olarak in-
sa edilmesini, oyuncularin ve ekibin sahnelerde gercek-
ten “yasamasini” saglamak icin tercih ettigini belirtiyor. Bu
yaklasim, filmin atmosferini daha yogun ve urkutict hale
getiriyor. Ayrica oyuncularin da ¢cekimlerde daha iyi ve etki-
leyici bir performans sergilemelerini sagliyor.

Alvarez, CGl'yl tamamen reddetmese de pratik efektle-
rin sagladigi gercekgilikten vazgegmiyor. Ozellikle yiiz yiize
karsilasmalar ve yaratiklarla olan anlarda, gercekgi bir do-
kunusun her zaman daha etkili oldugunu savunuyor. Bu da
izleyicilere, CGI’'nin sundugu gdrsel ihtisamdan ¢ok daha
derin ve inandirici bir korku deneyimi sunuyor.

Korkunun sinemasinin gelecegi pratik

efektlerde mi?

Alien: Romulus, pratik efektlerin sinema dlinyasinda
hala ne kadar guclti bir ara¢ oldugunu bir kez daha orta-
ya koyuyor. Fede Alvarez’in vizyonu, klasik korku unsurla-
rini modern sinema teknikleriyle harmanlayarak, izleyicilere
unutulmaz bir deneyim sunuyor. Pratik efektlerin geri d6-
nisd, korku filmlerinin daha gercekgi ve dolayisiyla daha
korkutucu olmasini sagliyor. Alien: Romulus, sadece se-
rinin hayranlarini degil, tim sinema severleri etkileyebile-
cek bir yapim olarak dikkat gekiyor. Bu film, pratik efektle-
rin hala modern sinemada yerinin oldugunu kanitlayan bir
basyapit olabilir.
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