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Surrealizm 2.0: Bilgisayarlarin Ruyasi

Okan Seker

urrealizm, 20. yUzyilin baslarin-
Sda ortaya ¢ikan bir sanat akimi- =
dir. Rasyonel olmayan imgelerin '
ve duslerin 6n planda oldugu surrealist
eserler, bilingaltinin derinliklerine inme-
yi ve mantiksal sinirlari asmayi amagla-
maktadir. GergekUstu bir deneyim su-
nan surrealist eserler, izleyiciyi gercek-
likten uzaklastirarak, i¢sel diinyanin gi-
zemli ve karmagik tarafina ydnlendirir.
Salvador Dali, René Magritte ve Max
Ernst gibi sanatcilar, slrrealizmin 6n-
de gelen temsilcileridir ve eserleri, ras-
yonel olmayan imgeleri ustalikla kullan-
malariyla bilinmektedirler. Stirrealizm,
1920’lerde Fransiz sair André Breton
tarafindan baglatilan bir harekettir. Bre-
ton, “Surrealist Manifesto” adli eserin-
de, akimin temel ilkelerini agiklamistir.

Surrealist eserler genellikle gizem-
li, rya benzeri sahneler, cagrisima agik
nesne kombinasyonlari ve gergekiistli manzaralar ice-
rir. Srrealist edebiyat da benzer bir yaklagimi benim-
ser, mantiksal dlizeni reddeder ve rliyalarin, otomatik ya-
zinin (automatism) ve bilincalti diistincelerin dnemini vur-
gular. Surrealist sanatcilar, eserlerinde geleneksel norm-
lara meydan okuyarak, gercekligin karsisinda ve bilingal-
tini 6n plana ¢ikararak 6zgun teknikler kullanmiglardir. Bu
tekniklerden biri otomatik yazi ve gizimdir. Sanatgilar, bi-
lincalti distincelerini ifade etmek icin bilingaltindan ¢ikan
rastgele dlstinceler ve hatiralar, kontrolsiiz sekilde kagi-
da veya tuvale aktarilir. Diger bir teknik ise siirrealist res-
samlarin, boya surdikleri yuzeyleri birbirine bastirarak ve-
ya ¢ekerek, rastgele desenlerin olusmasina izin vermeleri-
dir. Bu sekilde, tesadiifi ve organik goéruntller elde etmek-
tedirler. Yine benzer bir teknik de kolaj mantigi ile fotog-
raflar Uzerinden yapilmaktadir. Frottage, bir yuzeyin tzeri-
ne kagit gibi bir malzeme konularak lizerine yumusak bir
uclu kalem veya karbon kagidi ile uygulama yapma tek-
nigidir. Grattage ise boya surilen yizeyin Uzerine gesitli
malzemelerle kazima yapma ydntemidir. Her iki teknik de
rastgele ve deneysel sonuglara yol agar. Cubomania tek-
niginde ise sanatci, bir resmi kiip seklinde kesip parcala-
ra ayirr ve ardindan bu parcalar rastgele tekrar birlesti-
rir. Bu, beklenmedik ve ¢ogu zaman anlamsiz birlesimle-
re neden olarak slrrealist etkiyi yaratir. Sanatgilar bu tek-
nikleri kullanarak, slrrealizmin 6zgun, deneysel dogasini
vurgular ve slrrealist sanatin genis bir yelpazede ifade bi-
cimlerini sergilerler.

Teknolojinin hizla ilerlemesi, sanat diinyasinda da bii-
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yiik degisimlere yol acti. Ozellikle yapay zeka araclarinin
gelisimi, sanat eserlerinin Uretiminden tuketimine kadar
bircok yonlyle énemli bir rol oynamaktadir. Yapay zeka,
son yillarda sanat alaninda devrim yaratan bir faktér hali-
ne geldi. Derin 6grenme ve makine 6égrenmesi gibi teknik-
ler, bilgisayar sistemlerinin resimler, mizikler ve metinler
gibi cesitli sanat eserleri Uretmesine olanak sagliyor. Ar-
tik sanatgilar, sadece kendi hayal glglerini degil, ayni za-
manda makinelerin 6grenme kapasitesini de kullanarak
eserler yaratiyorlar. Bu eserler, geleneksel yaraticiigina
yeni bir boyut katmakla kalmiyor ayni zamanda tim kulla-
nicilari bu ara yuzleri deneyimlemeye davet ediyor.

Sanatginin rehberliginde ya da tamamen bagimsiz
olarak surrealist eserler Uretebilir. Ancak bu eserler, sade-
ce insan zihninin bir yansimasi degil, ayni zamanda maki-
nelerin 6grendigi milyonlarca gérsel ve kavramsal verinin
bir Griind. Yani bu eserler, insan ve makinenin ortak bir rii-
yasinin somut birer ifadesidir. Strrealizmin temel amaci,
bilingaltinin derinliklerinde yatan distnceleri ve imgele-
ri agiga ¢ikarmakti. Strrealizm 2.0 ise, hem insan bilincini
hem de makine bilincini (ya da bilingsizligini) ortaya koyu-
yor. Yapay zekanin Urettigi strrealist eserler, riiyalarin di-
jitallesmis hali olarak ya da makinenin veri yigini igerisin-
de kodlanma bicimine gére sayisal temelli riyalar gérme-
si olarak da distn(lebilir. Bu eserlerde, geleneksel siirre-
alizmin mantiksizligi ve sasirticilig, dijital cagin simgele-
riyle harmanlaniyor.

Salvador Dali tarafindan ortaya atilan Paranoik-Cri-
tique (Paranoid Elestiri) kavrami, gercekistl imgeleri ana-
liz ederken rasyonel olmayan, bilingalti baglantilar kurar

ve eserlerinde surreal bir an-
lam atmosferi yaratir. Dali’nin
ilgi duydugu ve yoénteme il-
ham veren paranoya unsuru,
beynin rasyonel olarak bag-
lantil olmayan seyler arasin-
daki baglantilar algilama ye-
tenegiydi. Dali, paranoyak-e-
lestirel ydntemi, “cilgin feno-
menlerin gagrisimlarinin ve
yorumlarinin elestirel ve sis-
tematik nesnelligine daya-
nan kendiliginden bir irrasyo-
nel bilgi yéntemi” olarak ta-
nimladi. Gnlimiizde yapay
zeka araclariyla Uretilen sar-
kilar, dykuler ve en 6nemlisi
de gorsel icerikler kullanicila-
rin tamamen rasyonel olma-
yan istekleri sonucu ortaya
cilkmaktadir. Bu eserler, gele-
neksel slrrealist imgeleri ve
kompozisyonlari ustalikla kul-
lanirken, ayni zamanda yapay zeka teknolojisinin gticin-
den faydalanir. Ornegin, Google DeepDream gibi yapay
zeka araclari, gérintllerdeki desenleri manipile ederek
slrrealist etkiler yaratir. OpenAl’nin GPT-4 gibi dil model-
leri, edebiyat eserlerinin otomatik olarak uretilmesine ola-
nak tanirken, Suno projesi mlzik Uretiminde yapay zeka-
nin kullanimini desteklemektedir.

Yapay zeka araglarinin sanat diinyasindaki yukseli-
si, bir yandan da sanatcilar arasinda da yeni bir tartisma
baslattl. Bazilar, yapay zekanin sanatin yaratici sirecine
mudahale ettigini ve insan dokunusunu yok ettigini iddia
ederken, digerleri bu teknolojinin sanati demokratiklestir-
digini ve herkesin sanat eseri liretme yetenegine sahip ol-
dugunu savunuyor. Bu durum, sadece profesyonel sanat-
cilarin degil, ayni zamanda sanatla amatér olarak ilgile-
nenlerin de yaratici streclere katiimasini mimkun kiliyor.
Herkesin bilingaltini ve hayal glicini dijital ortama yansi-
tabilmesi, sanatin sinirlarini genigletiyor.

Sonug olarak, yapay zeka araglarinin sanat diinyasin-
daki etkisi giderek artmaktadir ve sirrealizm gibi akimla-
rin yeniden popilerlik kazanmasinin énlnd agmaktadir.
Ancak bu sefer sirecin merkezinde, bu araglara erisimi
olan herkes bulunmaktadir. Herkes, bu araglar kullanarak
kendi bilinglerini ve hayal glglerini sanatsal anlamda yan-
sitma firsati bulmaktadir. Bu durum, sanatin demokratik-
lesmesine katkida bulunurken, ayni zamanda bireysel ya-
raticiigin ve 6zgun ifadelerin 6n plana ¢ikmasini sagla-
maktadir. Diger bir yandan ise strekli tiretimin nicel yo-
gunlugu baska sorunlari beraberinde getirecektir.
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